
 
 

 

 

 

วดีิโอ VR 

 

ยุคใหมแ่หง่การเลา่เร่ืองแบบสมจริง 
 
พร้อมจะนํากลุม่เป้าหมายของคุณไปสูอี่กระดับหรือยัง วดีิโอ VR จะสร้างความประหลาดใจโดยการพาคุณไปทุกท่ีตามใจคดิ หรือแมแ้ต่
สถานท่ีท่ีคดิไมถึ่ง ไมว่า่จะในคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์เคล่ือนท่ีของคุณ (แนะนําให้น่ังบนเกา้อ้ีท่ีหมุนได)้ วดีิโอ VR กจ็ะเปิดโลกสู่
ประสบการณ์ใหม ่โอกาสใหม ่และวธีิเลา่เร่ืองใหม ่ในเม่ือวดีิโอ VR กา้วหน้าขนาดน้ี ถึงเวลาตอ้งทดลองกันหน่อยแลว้ 
 

แตก่อ่นอ่ืน วดีิโอ VR ทาํงานอยา่งไร: 
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วดีิโอ VR ทาํงานแบบเนทีฟบน YouTube ทาํให้ทุกคนไดรั้บประสบการณ์แบบสมจริง ไมต่อ้งใชแ้วน่หรือแอป วดีิโอ VR เขา้ถึงผูช้มได้
ทุกคนและยังปรับขนาดเพ่ือรองรับกลุม่เป้าหมายไดจ้าํนวนมหาศาล จะอยูใ่นรูปแบบวดีิโอ, ภาพเคล่ือนไหว, CGI และอ่ืนๆ กไ็ด ้ผูช้ม
เพียงแคก่ดเลน่วดีิโอเทา่นัน้ ไมต่อ้งดาวน์โหลดอะไรเพิม่เติม 

ประเภทของวดีิโอ VR ท่ี YouTube ให้บริการ: 
 
การพัฒนาความสามารถในการสตรีมสดใน VR360, ระบบเสยีงพิเศษของ YouTube และ VR180 ไดย้กระดับประสบการณ์ VR ของ 
YouTube 
 
วดีิโอ VR180 จะเน้นเฉพาะสิง่ท่ีอยูต่รงหน้าคุณในขณะท่ีแสดงเอฟเฟ็กต ์3 มิติในแวน่ VR การเน้นเฉพาะมุมมอง 180 ̊ ทาํให้การผลิต
วดีิโอ VR งา่ยข้ึนและน่าผลิตมากยิง่กวา่เดิม VR180 เหมาะสาํหรับผูช้มจาํนวนมาก การเลา่เร่ืองแบบสมจริง และการถา่ยทอดสด แถมยัง
สนับสนุนวดีิโอสตรีมแบบสด ทาํให้แบรนด ์ครีเอเตอร์ และกลุม่เป้าหมายติดตอ่กันไดแ้บบเรียลไทม ์
 
VR180 Creator Tool ทาํให้การประมวลผลฟุตเทจ การเพิม่เมตาดาตา้ และการเผยแพร่รวดเร็วข้ึน มีให้บริการทัง้บน MacOS, 
Linux และ Windows นอกจากน้ีการแกไ้ข การเพิม่เอฟเฟ็กต ์และการเผยแพร่เน้ือหายังงา่ยข้ึนมากดว้ยเคร่ืองมือตัดตอ่จาก Adobe 
 

การสร้างวดีิโอ VR 

รูปแบบการสร้างสรรคน้ี์ยังคงอยูใ่นระยะเร่ิมแรก แบรนดต์า่งให้ความสนใจ ผูบ้ริโภคเร่ิมมีความเขา้ใจมากข้ึน และเทคนิคสร้างกพั็ฒนา
ไปอยา่งรวดเร็ว มีเร่ืองให้เรียนรู้และแกไ้ขมากมาย แตก่อ่นท่ีคุณจะเร่ิม มี 3 เร่ืองท่ีคุณตอ้งชัดเจนกอ่น: 
 
มุมมองของผูใ้ช ้
นึกถึงบทบาทของกลุม่เป้าหมายในประสบการณ์นัน้ เน่ืองจากเร่ืองราวเกิดข้ึนในมุมมองของผูใ้ช ้ทาํไมผูใ้ชจึ้งอยูท่ี่น่ันและมีความ
เก่ียวขอ้งกับเร่ืองราวนัน้อยา่งไร 
 
ช้ีนําเร่ืองราว 
ผูใ้ชอ้าจรู้สกึวา่ตนเองเป็นผูค้วบคุม แตเ่บ้ืองหลังนัน้เราตอ้งระดมความคดิมากมายวา่ทาํยังไงถึงจะดึงดูดและช้ีนําความสนใจของผูใ้ช ้ไม่
วา่จะเป็นการสื่อดว้ยภาพหรือแมแ้ตด่ว้ยเสยีง (โดยเฉพาะมิติและระยะของเสยีง) ให้ลองนึกถึงวธีิแนะนําและจัดการจุดสนใจเพ่ือให้ผูช้ม
มีสว่นร่วมอยูต่ลอดเวลา 
 
เสยีงและภาพ 
ใสใ่จกลอ้งและอุปกรณ์บันทึกเสยีงท่ีเหมาะกับงานเป็นพิเศษ ระบบเสยีงท่ีให้ระยะและมีมิติสาํคัญมาก เม่ือผูใ้ชเ้คล่ือนท่ีเขา้ออก ใกลไ้กล
จากตาํแหน่ง 
 

 
 
สร้างสรรคเ์ร่ืองราว 
 
ประสบการณ์มีพลังกวา่การสื่อสาร ดังนัน้ให้สร้างประสบการณ์ของแบรนดจ์ากมุมมองของผูใ้ชเ้ป็นหลัก ยกตัวอยา่งเชน่: 
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เอาใจเขามาใสใ่จเรา:  ลองเขา้ไปสูโ่ลกของผู้
อ่ืนแลว้มองสิง่ตา่งๆ จากมุมมองของบุคคลนัน้ จะเป็นมุมมองของดารา นักกีฬาดัง หรือชาวตา่งชาติกไ็ด ้
 
พาฉันไปท่ีน่ัน : ลองใสพ่วกเขาเขา้ฉากให้ไดล้ิ้มลองบรรยากาศ วธีิน้ีเหมาะกับสถานท่ีเชน่ เมือง ยอดเขา บา้นผีสงิ หรือไนตค์ลับ 
 
เหน็เองกับตา:  ดึงจุดเดน่ในรายละเอียดท่ีภาพหรือวดีิโอปกติทาํไดไ้มเ่ตม็ท่ี เชน่ พากลุม่เป้าหมายไปทดลองขับรถคันใหม ่เดินท่ัวบา้น 
หรือเขา้ไปเบ้ืองหลังสถานท่ีท่ีปกติไมมี่โอกาสเหน็ 
 
น่ีแคก่ารเรียกนํา้ยอ่ยเทา่นัน้ เม่ือครีเอทีฟโฆษณาและแบรนดต์า่งๆ หันมาใชว้ดีิโอ VR อยา่งเตม็ท่ี เราจะพบกับโลกแหง่การเลา่เร่ืองใบ
ใหม ่
 

พิจารณาถึงสถานท่ีรับชม 
 
อีกเร่ืองท่ีอยากให้ลองนึกคือสถานท่ี มีสถานท่ีไหนท่ีจุดประกายไอเดียไดบ้า้ง คุณอาจมอบ Google Cardboard ให้แกผู่โ้ดยสาร
กอ่นข้ึนเท่ียวบนิ ให้ผูช้มกอ่นการแขง่ขัน หรือผูท่ี้กาํลังอดทนรอเพ่ือนให้ออกมาจากห้องลองชุดได ้หาให้เจอวา่ชว่งเวลาไหนท่ีแบรนด์
ของเขา้ถึงลูกคา้ และเปล่ียนชว่งเวลาน่าเบ่ือได ้เพราะมันอาจพลิกโฉมประสบการณ์ของแบรนดไ์ปเลย 
 

พูดเร่ืองท่ีตอ้งพูด 
 
คาํศัพทเ์พ่ือให้ทาํงานไดเ้ร็วข้ึน: 
 
การมีประสบการณ์ร่วม . ในบริบทของวดีิโอ VR แลว้ หมายถึงสภาพแวดลอ้มจาํลองท่ีอยูร่อบๆ มักเก่ียวขอ้งกับการกระตุน้ประสาทสัมผัส
ท่ีหลากหลาย (เสยีง ภาพ การรับรู้ระยะ) 

การมีตัวตน . VR คุณภาพสูงจะหลอกสมองสว่นพ้ืนฐานให้เช่ือวา่คุณอยูต่รงนัน้จริง การมีตัวตนจะทาํให้คุณขาสัน่ เหง่ือออกท่ีฝ่ามือ หรือ
เกิดปฏิกิริยาตอบกลับอัตโนมัติ แมว้า่สมองดา้นตรรกะของคุณจะรู้ถึงความเป็นจริงกต็าม 

ความรู้สกึร่วม . เคยมีคนเรียก VR วา่ “ความรู้สกึร่วม” แตน่ั่นไมใ่ชส่ิง่ท่ีเกิดข้ึนอัตโนมัติ คุณอาจสวมบทเป็นตัวละครอยู ่แตจ่ะรู้สกึร่วม
กับตัวละครนัน้หรือไมจ่ะข้ึนกับสถานการณ์ของเร่ืองและวธีิใชส้ื่อของผูส้ร้าง 

ตัวแทน . ตัวแทนท่ีแทจ้ริงหมายถึงความสามารถในการตัดสนิใจ เพ่ือเปล่ียนผลลัพธข์องประสบการณ์ได ้ซ่ึงวดีิโอ VR ยังพัฒนาไปไมถึ่ง
ขัน้นัน้ แตน่ั่นเป็นเป้าหมายท่ีอยากไปให้ถึง 

 

 

ตัวตนของประสบการณ์ . เม่ือมีผูเ้ขา้มาในวดีิโอ VR เขาจะกลายเป็นบางคนหรือบางสิง่ในเร่ืองราวนัน้ เขาจะเป็นผูสั้งเกตการณ์ ผูช้ม 
หรือเป็นสว่นหน่ึงขององคป์ระกอบในนัน้กันแน่ 

พลังแหง่ความสร้างสรรค ์
 

ตัวชว่ยจุดประกายความคดิสาํหรับคุณ: 
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● มีสถานท่ีบางท่ีท่ีคุณตอ้งการพาผู้
เขา้ชมของคุณไปไหม? 
● คุณจัดสตรีมสดสาํหรับงานอะไรไดบ้า้ง? 
● ประสบการณ์แบบไหนจะเหมาะสมท่ีสุด VR360 หรือ VR180? 
● คุณมอบบทบาทหรือมุมมองอะไรให้แกก่ลุม่เป้าหมายไดบ้า้ง? 
● คุณตอ้งการจะให้ผูช้มสัมผัสประสบการณ์แบบไหน? 
● ความรู้สกึไหนท่ีอยากให้กระตุน้ ความกลัว ความสงสัย หรือความเพลิดเพลิน? 
● มีรายละเอียดเฉพาะอะไรไหมท่ีผูช้มจะรับรู้ไดโ้ดยการอยูท่ี่น่ันเทา่นัน้? 
● มีชว่งเวลาหรือสถานท่ีใดท่ีนําไปทาํเป็นวดีิโอ VR ไดบ้า้ง? 
 

 
 
ขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์เพ่ือสนับสนุนแนวคดิเก่ียวกับครีเอทีฟโฆษณาของคุณ 
 
YouTube มีวดีิโอ VR สาธารณะมากกวา่ 1 ลา้นวดีิโอ. 
ท่ีมา: ขอ้มูล YouTube, ท่ัวโลก, เมษายน 2019 

อัตราการเลน่วดีิโอจนจบของวดีิโอ VR สูงกวา่วดีิโอท่ัวไป 46% และคนจาํนวน 86% โตต้อบกับวดีิโอ VR (โดย
การคลิกหรือขยับโทรศัพท)์. 
ท่ีมา: งานวจัิยโดย OmniVirt จากโฆษณามากกวา่ 800 ลา้นช้ินท่ีแสดง 
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